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Vorlage Nr. 2020/121 AMT FUR STADTPLANUNG UND BAUSERVICE

Dst. 30/Dc
Balingen, 02.04.2020

Vorlage zur Behandlung in folgenden Gremien:

Gemeinderat offentlich am 26.05.2020 Information

Tagesordnungspunkt

Integriertes Stadtentwicklungskonzept Balingen 2035 (ISEK)
Ergebnis der Jugendbeteiligung (YouBL meets ISEK)

Anlagen: 3

1. Prasentation ,ISEK meets YouBL"
2. ISEK 2035 — Ubersicht Termine 2020

Beschlussantraqg:

Finanzielle Auswirkungen:

Besonderer Hinweis:
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Sachverhalt

Ab Ende Februar wurde unter dem Motto ,ISEK meets YouBL" eine Jugendbeteiligung Uber die
neue Jugend- App ,YouBL" zum Stadtentwicklungskonzept ISEK - Balingen 2035 durchgefuhrt.

Das digitale Voting erganzt die Burgerdialoge des Integrierten Stadtentwicklungskonzepts, wie
beispielsweise die Postkarten-Aktion oder Werkstattgesprache.

Ziel war es, weitere Moglichkeiten der bereits im Oktober 2019 eingefuhrten App zu nutzen und
Jugendliche flr Inhalte der Stadtentwicklung und des ISEK 2035 zu sensibilisieren.

Das Beteiligungsangebot wurde Uber verschiedene Printmedien, die Homepage der Stadt sowie
digitale Medien, wie Facebook und Instagram, beworben.

Die Konzeption und Umsetzung erfolgte in einem Team aus Mitarbeitern des Kinder- & Jugend-
blros und des Amtes fiir Stadtplanung und Bauservice.

Vorgehensweise

Die Beteiligung erfolgte mittels Push-Nachrichten und tUber das Voting-Tool der YouBL-App. Vor
Beginn des ersten Votings erhielten die Jugendlichen eine kurze Einfuhrung zur Umfrage und
zu den Hintergriinden des Stadtentwicklungskonzepts. Die zur Auswahl stehenden Handlungs-
felder wurden anhand der farbigen ,Tagclouds® aus der Ergebnisbroschire zur Postkartenakti-
on erlautert.

Das Voting zum ISEK 2035 erfolgte in 3 Phasen.

In der ersten Umfrage hatten die Jugendlichen die Mdglichkeit abzustimmen, welche der Hand-
lungsfelder fiir ihre Generation besonders wichtig sind.

In der 2. Phase sollten besonders wichtige Themen innerhalb dieser Handlungsfelder identifi-
ziert werden.

Die letzte Phase, in der konkrete Projektideen fur die Kernstadt gefragt waren, endete am
Sonntag, 5. April 2020.

Ergebnisse

Uber das Format ,ISEK meets YouBL“ war es mdglich, vielen Jugendlichen die Themen des
ISEKSs vorzustellen, die Teilnahme zu ermdglichen und ein Meinungsbild einzuholen.

Die Push-Nachrichten wurden an ca. 600 App-Nutzer versendet. Fragen konnten innerhalb ei-
nes Zeitfensters jederzeit, tberall und ohne sozialen Druck durch Mitschiler, Freunde oder
(fremde) Erwachsene beantwortet werden.

Aus Sicht der Teilnehmer sollte das Handlungsfeld ,Nachhaltigkeit® und hier speziell
»Erneuerbare Energien® bei der Stadtentwicklung bis 2035 bertcksichtigt werden.

AuRRerdem ist den App-Nutzern die ,Lebendigkeit der ,Innenstadt® und hier speziell
»Begegnungsorte und attraktive Platze“ besonders wichtig.

Das YouBL-Voting wurde in der 1. und 2. Phase gut angenommen. In der 3. Phase wurde nur
eine Mail von Seiten der Jugendlichen verfasst.

Dies lasst darauf schlie3en, dass Projektideen eher formuliert werden, wenn junge Menschen
personlich angesprochen werden, wie zum Beispiel in den Workshops an den weiterflihrenden
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Schulen.

Die Ergebnisse der Umfrage werden im Leitbild und den MaRnahmen zum ISEK gesondert
ausgewiesen.

Darlber hinaus finden Winsche, Ideen und Anregungen von Jugendlichen im weiteren Verlauf
Eingang ins Stadtentwicklungskonzept. Sie werden aus den Ergebnissen der Jugendbeteiligung
an den Schulen, die im Verwaltungsausschuss im Mai durch das Kinder- und Jugendbdro vor-
gestellt wurden, ergénzt. Weitere Infos: Vorlage Nr. 2020/110 Verwaltungsausschuss

S. Stengel
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